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	Kodu创意编程赛省赛说明
	一、规则细节
	①　Kodu Game Lab软件下载链接：  
	②　Kodu比赛版本：1.5.47.0
	③　赛场电脑和硬件连接
	(1)答辩形式
	个人选手携带已经完成的作品现场展示，介绍创作思路、讲解故事情节和展示编程内容，每人时间为5分钟；结合
	(2)日程安排
	(1)组委会工作人员，不得在现场比赛期间参与任何对参赛选手的指导或辅导工作，不得泄露任何有失公允的竞赛信息
	(2)参赛选手须提前5分钟入场，按指定位置就座。比赛过程中不得随意走动，不得扰乱比赛秩序。
	(3)选手在展示和比赛过程中对流程、设备有疑问时，应举手向大赛工作人员提问。选手遇有计算机或软件故障，或其
	根据得分结果按比例评出获奖等级，分为：一等奖、二等奖、三等奖。

	二、团队分组名单


